DESCRIPCION SINTETICA DEL PLAN DE ESTUDIOS

LICENCITURA DE INGENIERIA EN COMPUTACION

Unidad Académica: Facultad de Ingenieria
Plan de Estudios: Licenciatura de Ingenieria en Computacion
Area de Conocimiento: Ciencias Fisico Matematicas y las Ingenierias.

Fecha de aprobacion del plan de Estudios, por el Consejo Académico del Area
de las Ciencias Fisico Matematicas y las Ingenierias: 11 de Agosto de 2005.

Perfil profesional:

El Ingeniero en Computacién es un profesional de alto nivel cientifico y tecnolégico,
con conocimientos soélidos y generales que le permiten ser capaz de identificar,
analizar, planear, disefiar, organizar, producir, operar y dar soporte a los sistemas
electrénicos (Ingenieria de Hardware) para el procesamiento digital de datos y control
de procesos, a los sistemas de programacion tanto de base como de aplicacién
(Ingenieria de Software); al desarrollo e investigacion en las ciencias de la
computacion; a los sistemas de comunicacion y seguridad (Redes de datos), a los
sistemas de bases de datos, a los sistemas inteligentes y sistemas de cédmputo
grafico; que le permiten responder a las necesidades que se presentan en el campo
de trabajo de la ingenieria en computacién

Requisitos de ingreso:

Para alumnos de la UNAM:

e Haber concluido el bachillerato en el Area de las Fisico Matematicas y de las
Ingenierias.
e Solicitar la inscripcién de acuerdo a los instructivos que se establezcan.

Para aspirantes procedentes de otras instituciones:

Haber concluido el bachillerato;

Tener promedio minimo de siete (7) en el bachillerato o su equivalente;
Aprobar el concurso de seleccion;

Solicitar la inscripcidén de acuerdo a los instructivos que se establezcan.
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Los estipulados por la Legislacién Universitaria, especificamente el Reglamento
General de Inscripciones, especificamente en los articulos 2° y 4°.

o Adicionalmente, el Consejo Técnico de la Facultad de Ingenieria ha estipulado
como requisito adicional obligatorio para los alumnos de primer ingreso la
presentacion de un examen diagnéstico de conocimientos en fisica, quimica y
matematicas que tiene propodsitos estadisticos y de retroalimentacion al alumno,



asimismo proporcionara elementos de analisis a la Comision de Vinculacién con
el Bachillerato Universitario.

o El alumno deberé solicitar el cambio de carrera durante el tercer semestre de la
carrera de origen y sélo existe una oportunidad de ingreso, El ingreso a la carrera
sera en el cuarto semestre curricular.

Duracion de la carrera: 09 semestres

Valor en créditos del plan de estudios:

Total: 408
Obligatorios: 360
Optativos: 048 (minimos)

Seriacion: La seriacién es obligatoria
Organizacion del plan de estudios:

El plan de estudios propuesto de la carrera de ingenieria en computacién se cursara
en 9 semestres con un total de 50 asignaturas, de las cuales 42 son obligatorias y 8
son optativas, clasificadas en 5 &reas del conocimiento como: ciencias basicas,
ciencias de la ingenieria, ingenieria aplicada, ciencias sociales y humanidades y
otras convenientes, con un total de 408 créditos, de los cuales 360 son obligatorios y
un minimo de 48 optativos.

Requisitos para la titulacion:

» Presentar la constancia de haber realizado el Servicio Social, de acuerdo a la
Legislacién Universitaria.

» Aprobar el examen de comprension de lectura del idioma inglés preferentemente
o los idiomas francés, aleman italiano, ruso chino o japonés, mediante
constancia, expedida por el CELE de la UNAM u otro Centro de Idiomas de la
UNAM.

> Aprobar el examen profesional, que comprendera alguna de las siguientes
opciones:

Titulacion mediante tesis o tesina y examen profesional
Titulacién por actividad de investigacion

Titulacién por seminario de tesis o tesina

Titulacion mediante examen general de conocimientos
Titulacién por totalidad de créditos y alto nivel académico
Titulacion por trabajo profesional

Titulacion por estudios de posgrado

Titulacién por ampliacion y profundizacién de conocimientos
Titulacion por Servicio Social

©CoOoNOTA~WN -



LICENCITURA DE INGENIERIA EN COMPUTACION

ASIGNATURAS OBLIGATORIAS

PRIMER SEMESTRE
CL. CR.* NOMBRE DE LA ASIGNATURA

1100 09 Algebra

1102 09 Geometria Analitica

1107 06 Cultura'y Comunicacién

1108 09 Calculo Diferencial

1109 10 Quimica y Estructura de Materiales

SEGUNDO SEMESTRE

0062 09 Algebra Lineal

0065 09 Estatica

1112 08 Computacion para Ingenieros
1207 09 Caélculo Integral

1211 09 Introduccién a la Economia

TERCER SEMESTRE

0063 09 Calculo Vectorial

0066 09 Cinematica y Dinamica

1306 09 Ecuaciones Diferenciales

1312 08 Programacién Avanzada y Métodos Numéricos
1314 11 Principios de Termodindmica y Electromagnetismo

CUARTO SEMESTRE

0712 09 Probabilidad y Estadistica

1418 09 Analisis de Sistemas y Sefales

1420 06 Literatura Hispanoamericana Contemporanea
1422 09 Algoritmos y Estructuras de Datos

1429 09 Estructura y Programacion de Computadoras
2188 06 Etica Profesional

QUINTO SEMESTRE

1551 11 Disefo de Sistemas Digitales
1552 09 Estructuras Discretas

1553 09 Ingenieria de Software

1554 09 Sistemas Operativos

1562 08 Circuitos Eléctricos
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SEXTO SEMESTRE

Dispositivos y Circuitos Electrénicos
Lenguajes Formales y Automatas

Lenguajes de Programacién
Microcomputadoras

Sistemas de Comunicaciones

Optativa de Ciencias Sociales y Humanidades

SEPTIMO SEMESTRE

Computacion Grafica

Arquitectura de Computadora

Bases de Datos

Compiladores

Redes de Datos

Administracién de Proyectos de Software

OCTAVO SEMESTRE

Dispositivos de Almacenamiento y de E/S
Inteligencia Atrtificial

Administracién de Redes

Sistemas de Control

Asignatura del médulo terminal
Asignatura del médulo terminal

NOVENO SEMESTRE

Recursos y Necesidades de México

Asignatura del médulo terminal

Asignatura del médulo terminal

Asignatura del médulo terminal

Asignatura del médulo terminal u optativo de competencias profesionales
Optativa de competencias profesionales

OPTATIVAS DEL MODULO DE INGENIERIA DE HARDWARE

Cbémputo Movil

Control Automatico Industrial

Diseno de Interfaces para Computadoras
Proyecto de Investigacion

Robots Moviles y Agentes Inteligentes
Seminario de Titulacién

Sistemas Difusos

Sistemas Embebidos

Fisica Moderna

Instrumentacién Virtual
Procesamiento Digital de Senales



0961 06 Temas Selectos de Ingenieria de Hardware
2135 10 Robobtica

OPTATIVAS DEL MODULO DE REDES Y SEGURIDAS

0530 06 Analisis y Disefio de Redes de Datos
0606 06 Arquitecturas Cliente / Servidor
0640 06 Codificacion de Audio y Video

0675 06 Comprension de Datos

0681 06 Criptografia

0682 06 Desarrollo de Software Seguro

0755 06 Proyecto de Investigacion

0758 06 Redes Inaldambricas Avanzadas
0880 06 Seguridad Informéatica |

0916 06 Seguridad Informéatica ll

0917 06 Seminario de Titulacion

0963 06 Temas Selectos de Normalizacion
0964 06 Temas Selectos de Redes y Seguridad

OPTATIVAS DEL MODULO DE BASES DE DATOS

0608 06 Bases de Datos Avanzadas

0609 06 Bases de Datos Distribuidas

0620 06 Bases de Datos Espaciales

0684 06 Depésito de Datos

0695 06 Mineria de Datos

0755 06 Proyecto de Investigacion

0917 06 Seminario de Titulacion

0958 06 Temas Selectos de Bases de Datos

OPTATIVAS DEL MODULO DE INGENIERIA DE SOFTWRE

0602 06 Aprendizaje

0606 06 Arquitecturas Cliente / Servidor

0674 06 Computo Movil

0676 06 Computo de Alto Desempeno

0682 06 Desarrollo de Software Seguro

0689 06 Disefo de Interfaces, Multimedia y Realidad Virtual06
0695 06 Mineria de Datos

0755 06 Proyecto de Investigacion

0917 06 Seminario de Titulacién

0928 06 Sistemas en Tiempo Real

0948 06 Fisica Moderna

0951 06 Negocios Electrénicos

0962 06 Temas Selectos de Ingenieria de Software
0968 06 Verificacion y Validacion de Software



OPTATIVAS DEL MODULO DE SISTEMAS INTELIGENTES Y COMPUTACION GRAFICA

0575 06 Andlisis y Procesamiento inteligente de Textos
0602 06 Aprendizaje

0677 06 Computacion Grafica Avanzada

0686 06 Disero Asistido por Computadora

0689 06 Disefo de Interfaces, Multimedia y Realidad Virtual
0699 06 Procesamiento de Corpus Textuales y Orales
0751 06 Procesamiento del Lenguaje Natural

0752 06 Procesamiento Digital de Voz

0753 06 Procesamiento Digital de Imagenes

0755 06 Proyecto de Investigacion

0756 06 Robots Mdviles y Agentes Inteligentes

0757 06 Reconocimiento de Patrones

0917 06 Seminario de Titulacion

0929 06 Sistemas Expertos

0959 06 Temas Selectos de Graficacion

0965 06 Temas Selectos de Sistemas Inteligentes
0966 06 Temas Selectos de Tecnologias del Lenguaje

OPTATIVAS DEL MODULO DE INGENIERIA BIOMEDICA

0603 08 Aplicaciones de Optoelectronica en Medicina
0607 06 Audiometria

0621 11 Circuitos Integrados Analdgicos

0692 08 Fundamentos de Instrumentacion Biomédica
0694 06 Introduccion a la Fisiologia

0753 06 Procesamiento Digital de Imagenes Médicas: Imagenologia
0755 06 Proyecto de Investigacion

0917 06 Seminario de Titulacién

0949 08 Introduccién a la Biofisica

0955 06 Sistemas y Equipos Biomédicos Electrénicos
0957 06 Telesalud

0960 06 Temas Selectos de Ingenieria Biomédica
0967 08 Transductores Biomédicos

OPTATIVAS DE COMPETENCIAS PROFESIONALES

0943 06 Administracion de Centros de Tecnologia de Informacién
0944 06 Costos y Evaluacién de Proyectos

0945 06 Creatividad

0946 06 Calidad

0947 06 Desarrollo Empresarial

0950 06 Introduccion al Analisis Economico Empresarial

1523 06 Contabilidad Financiera y Costos

1685 06 Sistemas de Planeacion

1745 06 Relaciones Laborales y Organizacionales



OPTATIVAS DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

0953 06 Redacciény Exposicién de Temas de Ingenieria

1416 06 Temas Selectos de Filosofia de la Ciencia y de la Tecnologia, Ciencia,
Tecnologia y Sociedad

2010 06 Asignatura Sociohumanistica en otras Entidades Académicas.

*CL.= CLAVE
CR.= CREDITO

DESCRIPCION SINTETICA DE LAS ASIGNATURAS
LICENCITURA DE INGENIERIA EN COMPUTACION

0062 09 ALGEBRA LINEAL

El alumno analizara los conceptos basicos del algebra lineal, ejemplificAndolos
mediante sistemas ya conocidos, haciendo énfasis en el caracter general de los
resultados y en el manejo formal del lenguaje matematico, a efecto de que adquiera
elementos que le permitan fundamentar diversos métodos empleados en el analisis
de problemas de ingenieria.

0063 09 CALCULO VECTORIAL (Req. 1207)

El alumno conocera los criterios para optimizar funciones de dos o mas variables,
analizara funciones vectoriales y calculara integrales de linea e integrales multiples
para resolver problemas fisicos y geométricos.

0065 09 ESTATICA (Req. 1102)

El alumno conocerda y comprendera los elementos y principios fundamentales de la
mecanica clasica newtoniana; analizara y resolvera ejercicios de equilibrio isostatico.

0066 09 CINEMATICA Y DINAMICA

El alumno sera capaz de comprender los diferentes estados mecanicos de
movimiento de particulas y de cuerpos rigidos considerando la geometria del
movimiento, asi como las causas que lo modifican. Asimismo sera capaz de analizar
y resolver ejercicios de cinematica y dinamica clasicas.

0071 11 ELECTRICIDAD Y MAGNETISMO
El alumno analizara los conceptos, principios y leyes fundamentales del

electromagnetismo y desarrollara su capacidad de observacion y su habilidad en el
manejo de instrumentos experimentales, con el fin de que pueda aplicar esta



formacién en la resolucion de problemas relacionados, en asignaturas consecuentes
y en la practica profesional.

0674 06 COMPUTO MOVIL

El alumno describira el entorno y componentes de los sistemas de cémputo mévil;
asi mismo elaborard aplicaciones tanto en clientes inteligentes como en Internet
inalambrica.

0678 08 CONTROL AUTOMATICO INDUSTRIAL

Presentar los principales conceptos y esquemas de control automatico, industrial,
incluyendo los fundamentos de diversas técnicas avanzadas, con un enfoque tedrico
— practico de simulacién.

0687 06 DISENO DE INTERFACES PARA COMPUTADORAS

Preparar al alumno en el disefio de interfaces para ser conectados en las
computadoras personales.

0712 09 PROBABILIDAD Y ESTADISTICA

El alumno aplicara los conceptos y la metodologia basicos de la teoria de la
probabilidad y la estadistica, para analizar algunos experimentos aleatorios que
ocurren en la naturaleza y la sociedad, resaltado los correspondientes a la ingenieria.

0755 06 PROYECTO DE INVESTIGACION

Proporcionar a los alumnos una metodologia para que apliquen los diferentes pasos
o etapas del proceso de investigacién cientifica y sean capaces de realizar actividad
cientifica. El trabajo desarrollado en esta asignatura, sera la base para la opcioén de
titulacion por actividad de investigacion.

0756 06 ROBOTS MOVILES Y AGENTES INTELIGENTES

Entrenar y especializar a los alumnos en el area de los agentes inteligentes y los
robots méviles.

0762 06 RECURSOS Y NECESIDADES DE MEXICO

El alumno conocera las necesidades sociales, econémicas y politicas del pais, asi
como los recursos humanos, materiales y financieros con que cuenta la Nacion, con

objeto de determinar la participacion del ingeniero en el desarrollo integral de México,
y ademas situar al pais al nivel global y del continente Americano.



0917 06 SEMINARIO DE TITULACION

El alumno aplicara en conjunto los conocimientos adquiridos durante los estudios
profesionales en la identificacién, definiciébn y generacién de propuestas de solucién
de un problema de investigacion o de naturaleza practica, de preferencia original, en
el area de ingenieria en computacién. El alumno elaborara un reporte detallado que
incluya fundamentacion, metodologia, resultados obtenidos y bibliografia. Este
documento servira como anteproyecto del trabajo de tesis profesional.

0918 06 SISTEMAS DIFUSOS

Disenar sistemas de control utilizando Logica Difusa.

0919 06 SISTEMAS EMBEBIDOS

Comprender los conceptos, las técnicas basicas y aplicaciones de los sistemas
embebidos.

0948 06 FiSICA MODERNA

El alumno conocera los conceptos fundamentales de la fisica desarrollada en el siglo
XXy percibira la importancia de la fisica moderna en el desarrollo tecnoldgico.
0961 06 TEMAS SELECTOS DE INGENIERIA DE HARDWARE

El alumno profundizard en conceptos avanzados o innovadores dentro del area de
Ingenieria de Hardware y sus aplicaciones en la industria.

0963 08 INSTRUMENTACION VIRTUAL

Presentar y aplicar los principios y técnicas para el disefo, desarrollo e integracién
de instrumentos virtuales.

1100 09 ALGEBRA

El alumno analizara y aplicara los conceptos basicos del algebra asi como de los
sistemas numéricos para utilizarlos en la resoluciébn de sistemas de ecuaciones
lineales y el algebra de los polinomios, para que de manera conjunta estos conceptos
permitan al alumno iniciar el estudio de la fisica matematica, aplicada.

1102 09 GEOMETRIA ANALITICA

El alumno reforzara los conceptos fundamentales de la trigonometria y la geometria
analitica plana, adquirira los conceptos fundamentales del algebra vectorial para
aplicarlos en la resolucion de problemas de geometria analitica tridimensional y
analizara las curvas y superficies cuando sus ecuaciones estén dadas en forma
cartesiana, vectorial o paramétrica.



1107 06 CULTURA Y COMUNICACION

El alumno estara capacitado para que, mediante la lectura, el andlisis, la sintesis y la
interpretacién de manifestaciones culturales (textos literarios, obras histéricas, cine,
teatro, danza, artes plasticas, muasica), aprenda a expresar sus impresiones, mejore
su manera de transmitir su sensibilidad y enriquezca su vision de la realidad, y el
amor por la cultura, concientizandose que un hombre culto tiene mayor capacidad
para entender los problemas personales y sociales, y que la cultura contribuye
poderosamente a su éxito profesional.

1108 09 CALCULO DIFERENCIAL

El alumno aplicara los conceptos fundamentales del calculo diferencial de funciones
reales de variable real, en la formulacién de modelos matematicos y para resolver
problemas fisicos y geométricos.

1109 10 QUIMICA Y ESTRUCTURA DE MATERIALES

El alumno conocera los conceptos basicos de la Quimica y los aplicara para explicar
las propiedades eléctricas y magnéticas de los materiales, asi también, desarrollara
sus capacidades de observacién y de manejo de instrumentos.

1112 08 COMPUTACIOGN PARA INGENIEROS

El alumno conocera la importancia de la computacién e informatica como
herramienta para su desempeno académico y profesional de ingenieria. Empleara el
software basico que le permita generar productos que resuelvan problemas
matematicos y de ingenieria.

1207 09 CALCULO INTEGRAL (Req. 1108)

El alumno aplicara los conceptos fundamentales del calculo integral de funciones

reales de variable real, y las variaciones de una funcién escalar de variable vectorial,
para resolver problemas fisicos y geométricos.

1211 09 INTRODUCCION A LA ECONOMIA

El alumno conocera el funcionamiento de la economia, destacando los aspectos
micro y macroeconémicos, con sus tendencias a la globalizacién econémica.

1306 09 ECUACIONES DIFERENCIALES

El alumno aplicara los conceptos fundamentales de las ecuaciones diferenciales,
para resolver problemas fisicos y geométricos.



1312 08 PROGRAMACION AVANZADA Y METODOS NUMERICOS (Req.1112)

El alumno empleara estructuras de almacenamiento de datos para la resolucion de
problemas numéricos. Seleccionara y aplicara métodos numéricos, para obtener
soluciones aproximadas de modelos matematicos que no se pueden resolver por
métodos analiticos; y desarrollara problemas tanto en lenguaje estructurado como
orientado a objetos que implementen dichos métodos numéricos.

1314 11 PRINCIPIOS DE TERMODINAMICA Y ELECTROMAGNETISMO

El alumno analizara los conceptos, principios y leyes fundamentales de la
termodinamica y de los circuitos eléctricos haciendo especial énfasis en el concepto
de energia y sus transformaciones.

1418 09 ANALISIS DE SISTEMAS Y SENALES

Aprender los fundamentos matematicos que permiten analizar sefiales y sistemas
lineales en los diversos campos de la Ingenieria Eléctrica, mediante diversas
técnicas del dominio del tiempo y de la frecuencia.

1420 06 LITERATURA HISPANOAMERICANA CONTEMPORANEA

El alumno enriquecera una vision propia de su entorno y circunstancias, por la via del
acercamiento guiado a textos literarios de autores hispanoamericanos
contemporaneos, que le apoyen en la asimilacion de valores, en la reafirmacién de
su identidad y en el fortalecimiento de las sensibilidades indispensables en todo buen
profesionista al servicio de la sociedad. A lo largo del curso, el alumno debera
desarrollar capacidades analiticas y criticas potencialmente transformadoras de su
realidad, en el marco de su formaciéon como ingeniero.

1422 09 ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS

El alumno resolvera problemas de almacenamiento, recuperacion y ordenamiento de
datos, utilizando las estructuras para representarlos y las técnicas de operacion mas
eficientes; asi mismo analizara y disefiara algoritmos.

1429 09 ESTRUCTURA Y PROGRAMACION DE COMPUTADORAS

El alumno explicara los conceptos fundamentales de organizacién y programaciéon de
una computadora, que le permitan llevar a cabo el andlisis, disefio y desarrollo de
programas del sistema, mismos que facilitaran al usuario del equipo interactuar de
una manera mas eficiente con éste.

1551 11 DISENO DE SISTEMAS DIGITALES

El alumno conocera la estructura interna de los bloques funcionales de logica
combinacional y secuencial para aplicarlos al disefio, modelado, programacién y
construccién de sistemas digitales; empleando herramientas modernas de software,



lenguajes de descripcion de hardware (HDL) y dispositivos légicos programables
(DLP).

1552 09 ESTRUCTURAS DISCRETAS (Req. 1422)

El alumno comprendera los conceptos matematicos de la computacién en la solucién
de problemas relacionados con el procesamiento de la informacién y el disefio de
computadoras.

1553 09 INGENIERIA DE SOFTWARE

El alumno aplicara en un proyecto procesos y herramientas mediante las cuales se
analiza, disefia e implementa un proyecto de software.

1554 09 SISTEMAS OPERATIVOS (Req. 1429)

El alumno obtendra las bases para administrar un sistema operativo, asi como
disenar y desarrollar software operativo.

1562 08 CIRCUITOS ELECTRICOS (Req. 1418)

Presentar las principales técnicas de analisis de circuitos eléctricos de parametros
concentrados, proporcionando al alumno los conceptos y fundamentos matematicos
de los elementos eléctricos que los constituyen hasta los procedimientos de
resolucion de redes eléctricas.

1654 11 DISPOSITIVOS Y CIRCUITOS ELECTRONICOS

Analizar y disefar circuitos electrénicos considerando el modelo y las limitaciones de
los dispositivos.

1669 08 COMPUTACION GRAFICA

El alumno conocera las técnicas basicas de la computacion grafica asi como la
diversidad de areas de aplicacién.

1670 09 LENGUAJES FORMALES Y AUTOMATAS

El alumno describira la teoria y la técnica para el disefio de lenguajes de
computadora, asi como los aspectos formales de la teoria de los lenguajes.

1671 06 LENGUAJES DE PROGRAMACION

El alumno explicara la importancia de estudiar las caracteristicas y paradigmas de los
lenguajes; ademas podra discernir, de entre los diferentes lenguajes existentes, los
optimos para desarrollar sistemas de software de alta calidad, disefiara nuevos
lenguajes para computadoras.



1672 08 MICROCOMPUTADORAS (Req. 1551)

El alumno aprendera y aplicara los conocimientos de la teoria y funcionamiento de
los microprocesadores y su interconexién con diferentes circuitos periféricos para la
construccién y funcionamiento de microcomputadoras. Disefiard y construira
aplicaciones utilizando microprocesadores y sus periféricos para diferentes sistemas,
simulando aplicaciones industriales en tiempo real, asi como aplicaciones cientificas.

1686 08 SISTEMAS DE COMUNICACIONES

El alumno conocera y aplicara los conceptos tedricos y practicos basicos de los
sistemas de comunicaciones desde una perspectiva integrada, enfatizando los
aspectos de relevancia para las redes de datos. El alumno conocera y aplicard las
herramientas fundamentales de anadlisis y sintesis de los sistemas de
comunicaciones.

1748 08 DISENO DIGITAL

Comprender los conceptos, técnicas basicas y aplicaciones del Diseno Digital, asi
como disenar sistemas digitales combinacionales y secuenciales con circuitos
integrados y con dispositivos l6gicos programables.

1762 06 ARQUITECTURA DE COMPUTADORA (Req.1672)

El alumno comprendera la organizacion de las computadoras digitales. Se pretende
disenar desde el punto de vista légico los diferentes componentes de una
computadora, especificamente se disefara una copia de un microprocesador
comercial. El alumno comprendera también la diferencia entre las computadoras tipo
CISC y RISC.

1763 09 BASES DE DATOS

El alumno explicara los conceptos y principios en los que se fundamenta la Teoria de
Bases de Datos, los cuales le permitiran disefiar, usar e implementar sistemas de
Bases de Datos.

1764 09 COMPILADORES (Req. 1670)

El alumno aplicard técnicas y herramientas de desarrollo de copiladores para
elaborar software de base (intérpretes, compiladores y otros traductores) obteniendo
un software que optimice tanto memoria como desempeno. Ademas el alumno podra
discernir entre los diferentes traductores existentes para elaborar software eficiente y
adecuado al tipo de problemas a resolver.

1765 08 DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO Y DE ENTRADA Y SALIDA

El alumno describird el funcionamiento de los diferentes tipos de dispositivos de
almacenamiento y de entrada / salida.



1766 09 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

El alumno resolverd problemas teoricos y practicos en areas significativas de la
Inteligencia Atrtificial.

1767 11 REDES DE DATOS

El alumno comprendera y aplicara los conocimientos de protocolos, métodos vy
estandares sobre redes de datos dentro de las siete capas del modelo ISO / OSI.

1865 06 ADMINISTRACION DE PROYECTOS DE SOFTWARE

El alumno aplicara en un proyecto el proceso general mediante el cual se administran
los proyectos de software.

1866 08 ADMINISTRACION DE REDES (Req. 1767)

El alumno conocera, identificara y aplicara los diferentes enfoques, metodologias y
técnicas que le permitan planear, organizar, integrar, dirigir y controlar redes de datos
dentro del esquema de la Administracion.

1879 11 SISTEMAS DE CONTROL

El alumno comprendera y analizara sistemas de control continuo y discreto utilizando
métodos del dominio del tiempo y frecuencia.

1958 09 PROCESAMIENTO DIGITAL DE SENALES

Analizar y comprender los conceptos y técnicas basicas del Procesamiento Digital de
Senales (PDS) y sus aplicaciones.

2135 10 ROBOTICA

El alumno explicara tedrica y practicamente el diseno, control, seleccién y aplicacién
de robots industriales.

2188 06 ETICA PROFESIONAL
El alumno fortalecerd su vocacion humana y profesional en la conciencia de la

dignidad, el deber y el ejercicio de la libertad, a través del conocimiento de la ética y
el entendimiento de las responsabilidades.

OPTATIVAS DEL MODULO DE REDES Y SEGURIDAS

0530 06 ANALISIS Y DISENO DE REDES DE DATOS

El alumno analizara, modelara y evaluara redes de datos para poder lograr un
rendimiento Optimo basandose en la Teoria de Colas para el célculo de los



parametros que determinan el rendimiento de las redes de datos y en un software
especializado para el modelado de redes y protocolos de comunicacién.

0606 06 ARQUITECTURAS CLIENTE / SERVIDOR

El alumno comprendera y aplicara los conocimientos de protocolos, métodos vy
estandares sobre redes de datos, asi como de criptografia y seguridad para que
usando un lenguaje de programacion cree programas bajo el esquema cliente /
servidor.

0640 06 CODIFICACION DE AUDIO Y VIDEO

El alumno revisara los principios de la compresion de sefales de audio y video e
identificara su integracion en los estandares actuales de codificacion.

0675 06 COMPRENSION DE DATOS

El alumno revisara diversas técnicas de compresion con y sin pérdidas de
informacion y sus aplicaciones a la comprension de voz, audio y video.

0681 06 CRIPTOGRAFIA

El alumno conocera, explicard y aplicara los diferentes algoritmos criptogréficos,
etodologias y técnicas de cifrado que le permitan analizar, disefiar, desarrollar y / o
seleccionar mecanismos y herramientas de seguridad orientados a brindar seguridad
informatica.

0682 06 DESARROLLO DE SOFTWARE SEGURO

El alumno comprendera, analizara y aplicard los principios, tendencias y técnicas
para el desarrollo de software seguro.

0755 06 PROYECTO DE INVESTIGACION

Proporcionar a los alumnos una metodologia para que apliquen los diferentes pasos
o etapas del proceso de investigacién cientifica y sean capaces de realizar actividad
cientifica. El trabajo desarrollado en esta asignatura, sera la base para la opcién de
titulacion por actividad de investigacion.

0758 06 REDES INALAMBRICAS AVANZADAS

El alumno describira, interpretara y analizard diferentes temas de redes inaldmbricas
de datos como son: principios fundamentales del funcionamiento de las redes
inalambricas moéviles, estandar de enrutamiento de Internet para terminales méviles
(Mobile IP), sistemas de micro- movilidad 4G comportamiento de TCP en redes
méviles, redes tipo ad hoc, y redes de sensores inalambricos.



0880 06 SEGURIDAD INFORMATICA |

El alumno comprendera y aplicara los métodos y elementos que le permitan planificar
el desarrollo de una arquitectura de seguridad, con base en la identificacion y analisis
de amenazas, ataques y vulnerabilidades en los sistemas y redes de cémputo,
enmarcados en una base ética.

0916 06 SEGURIDAD INFORMATICA II

El alumno conocera, identificara y aplicara los servicios y herramientas que le
permitan implementar la seguridad informatica dentro de una organizacion, conocera,
comprendera y hara uso de las estrategias de monitoreo de los mecanismos de
seguridad para administrar la seguridad dentro de una organizacién, a la vez que
podra controlar los sucesos e incidentes de seguridad conociendo los aspectos
sociales en el area de la seguridad informética.

0917 06 SEMINARIO DE TITULACION

El alumno aplicara en conjunto los conocimientos adquiridos durante los estudios
profesionales en la identificacién, definiciéon y generacién de propuestas de solucién
de un problema de investigacion o de naturaleza practica, de preferencia original, en
el area de ingenieria en computacién. El alumno elaborara un reporte detallado que
incluya fundamentacion, metodologia, resultados obtenidos y bibliografia. Este
documento servira como anteproyecto del trabajo de tesis profesional.

0963 06 TEMAS SELECTOS DE NORMALIZACION

El alumno conocera y comprendera algunos temas de interés actual en el area de la
normalizacidon de las Telecomunicaciones y se actualizara en dichos temas.

0964 06 TEMAS SELECTOS DE REDES Y SEGURIDAD

El alumno profundizard en conceptos avanzados o innovadores dentro del area de
las Redes de Datos y la Seguridad Informatica, asi como sus tecnologias, desarrollo,
investigacién y aplicaciones en la industria.

OPTATIVAS DEL MODULO DE BASES DE DATOS
0608 06 BASES DE DATOS AVANZADAS

El alumno explicara los principales conceptos del modelo cliente — servidor,
administracion de Bases de Datos, asi como las bases de datos en Internet, para que
obtenga los conocimientos integrales en el desarrollo de aplicaciones en bases de
datos.

0609 06 BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS

El alumno explicara los principios de la tecnologia de las Bases de Datos Distribuidas
y cdmo se realiza su disefio, manipulacién y administracion.



0620 06 BASES DE DATOS ESPACIALES

El aluno utilizara los principios de las Bases de Datos Espaciales para representar
datos espaciales, asi como disefar e implementar bases de datos geograficas.

0684 06 DEPOSITO DE DATOS

El alumno cubrira todos los aspectos de la planeacidén, disefio, desarrollo,
implementacion y administracion de los depésitos de datos.

0695 06 MINERIA DE DATOS

El alumno utilizara los principios del enfoque del aprendizaje en maquinas para
disenar e implementar diversos algoritmos de mineria de datos.

0755 06 PROYECTO DE INVESTIGACION

Proporcionar a los alumnos una metodologia para que apliquen los diferentes pasos
o etapas del proceso de investigacion cientifica y sean capaces de realizar actividad
cientifica. El trabajo desarrollado en esta asignatura, sera la base para la opcién de
titulacion por actividad de investigacion.

0917 06 SEMINARIO DE TITULACION

El alumno aplicara en conjunto los conocimientos adquiridos durante los estudios
profesionales en la identificacién, definicién y generacién de propuestas de solucion
de un problema de investigaciéon o de naturaleza practica, de preferencia original, en
el area de ingenieria en computacién. El alumno elaborara un reporte detallado que
incluya fundamentacion, metodologia, resultados obtenidos y bibliografia. Este
documento servira como anteproyecto del trabajo de tesis profesional.

0958 06 TEMAS SELECTOS DE BASES DE DATOS

El alumno adquirird la experiencia necesaria, conocimientos y habilidades, en temas
avanzados y / o innovadores del campo de las bases de datos asi como sus
aplicaciones en la industria, mediante su participacién en un proyecto en que se
analiza, disefia e implementa una aplicaciéon de base de datos especifica.

OPTATIVAS DEL MODULO DE INGENIERIA DE SOFTWRE

0602 06 APRENDIZAJE

El alumno conocera las caracteristicas del aprendizaje y los diferentes modelos que
se plantean para desarrollar sistemas inteligentes autbnomos, ademas de desarrollar
aplicaciones para resolver problemas practicos.



0606 06 ARQUITECTURAS CLIENTE / SERVIDOR

El alumno comprendera y aplicara los conocimientos de protocolos, métodos vy
estandares sobre redes de datos, asi como de criptografia y seguridad para que
usando un lenguaje de programacion cree programas bajo el esquema cliente /
servidor.

0674 06 COMPUTO MOVIL

El alumno describira el entorno y componentes de los sistemas de cémputo mévil;
asi mismo elaborard aplicaciones tanto en clientes inteligentes como en Internet
inalambrica.

0676 06 COMPUTO DE ALTO DESEMPENO

El alumno sera capaz de construir sistemas de procesamiento distribuido / paralelo,
ademas de desarrollar aplicaciones de alto desempefio.

0682 06 DESARROLLO DE SOFTWARE SEGURO

El alumno comprendera, analizara y aplicard los principios, tendencias y técnicas
para el desarrollo de software seguro.

0689 06 DISENO DE INTERFACES, MULTIMEDIA Y REALIDAD VIRTUAL

El alumno aprendera los conceptos detras del disefio e implementacion de interfaces
de usuario, aplicaciones multimedia, ambientes interactivos, videojuegos y realidad
virtual.

0695 06 MINERIA DE DATOS

El alumno utilizara los principios del enfoque del aprendizaje en maquinas para
disenar e implementar diversos algoritmos de mineria de datos.

0755 06 PROYECTO DE INVESTIGACION

Proporcionar a los alumnos una metodologia para que apliquen los diferentes pasos
o etapas del proceso de investigacion cientifica y sean capaces de realizar actividad
cientifica. El trabajo desarrollado en esta asignatura, sera la base para la opcién de
titulacion por actividad de investigacion.

0917 06 SEMINARIO DE TITULACION

El alumno aplicara en conjunto los conocimientos adquiridos durante los estudios
profesionales en la identificacién, definicién y generacién de propuestas de solucion
de un problema de investigaciéon o de naturaleza practica, de preferencia original, en
el area de ingenieria en computacién. El alumno elaborara un reporte detallado que
incluya fundamentacion, metodologia, resultados obtenidos y bibliografia. Este
documento servira como anteproyecto del trabajo de tesis profesional.



0928 06 SISTEMAS EN TIEMPO REAL

El alumno aplicara la teoria, principios, métodos, técnicas y herramientas para
implementar un caso de un sistema de tiempo real.

0948 06 FiSICA MODERNA

El alumno conocera los conceptos fundamentales de la fisica desarrollada en el siglo
XX'y percibira la importancia de la fisica moderna en el desarrollo tecnolégico.

0951 06 NEGOCIOS ELECTRONICOS

El alumno utilizara las metodologias de los negocios electronicos en un proyecto a lo
largo del semestre.

0962 06 TEMAS SELECTOS DE INGENIERIA DE SOFTWARE

El alumno adquirird la experiencia necesaria, conocimientos y habilidades, en temas
avanzados y / o innovadores del campo de la ingenieria del software asi como de sus
aplicaciones en la industria mediante su participacion en un proyecto en que se
analizan, disefia implementa una aplicacién especifica del software

0968 06 VERIFICACION Y VALIDACION DE SOFTWARE

El alumno aplicara, en un proyecto, la metodologia y herramientas de la validacion y
verificacion del software.

OPTATIVAS DEL MODULO DE SISTEMAS INTELIGENTES Y COMPUTACION
GRAFICA

0575 06 ANALISIS Y PROCESAMIENTO INTELIGENTE DE TEXTOS

El alumno conocera las principales aplicaciones del procesamiento de lenguaje
natural para el analisis y procesamiento inteligente de textos, lo que permitira
proponer soluciones tecnolégicas a las necesidades de informacion de cualquier
organismo.

0602 06 APRENDIZAJE
El alumno conocera las caracteristicas del aprendizaje y los diferentes modelos que

se plantean para desarrollar sistemas inteligentes autbnomos, ademas de desarrollar
aplicaciones para resolver problemas practicos.

0677 06 COMPUTACION GRAFICA AVANZADA

El alumno profundizar4d su conocimiento en tdpicos avanzados de computacién
grafica y sus aplicaciones.



0686 06 DISENO ASISTIDO POR COMPUTADORA

El alumno profundizara su conocimiento en tépicos de disefio asistido por
computadora y sus aplicaciones.

0689 06 DISENO DE INTERFACES, MULTIMEDIA Y REALIDAD VIRTUAL

El alumno aprenderéa los conceptos detras del disefio e implementacion de interfaces
de usuario, aplicaciones multimedia, ambientes interactivos, videojuegos y realidad
virtual.

0699 06 PROCESAMIENTO DE CORPUS TEXTUALES Y ORALES

El alumno conocera los métodos, problemas y aplicaciones del Procesamiento del
Lenguaje Natural basado en el procesamiento de corpus textuales y sera capaz de
imaginar soluciones a problemas concretos en este campo.

0751 06 PROCESAMIENTO DEL LENGUAJE NATURAL

El alumno comprendera los métodos y problemas centrales del Procesamiento del
Lenguaje Natural (PLN) y sera capaz de proponer soluciones a problemas concretos
en este campo.

0752 06 PROCESAMIENTO DIGITAL DE VOZ

El alumno realizara el tratamiento automatico de las principales aplicaciones de voz a
través de las técnicas basicas en codificacion, sintesis y reconocimiento de voz asi
como reduccién de ruido para voz.

0753 06 PROCESAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES

Que el alumno aprenda en detalle y con formalidad, el proceso de formacién de una
imagen, su descripciobn matematica, los aspectos l6gicos y morfolégicos que
caracterizan los patrones de la misma, los métodos mas importantes para realizar y
restaurar una imagen y transformarla a diferentes espacios, asi como los métodos y
formatos que existen para almacenarla, transmitirla, codificarla y comprimirla.

0755 06 PROYECTO DE INVESTIGACION

Proporcionar a los alumnos una metodologia para que apliquen los diferentes pasos
o etapas del proceso de investigacion cientifica y sean capaces de realizar actividad
cientifica. El trabajo desarrollado en esta asignatura, sera la base para la opcion de
titulacion por actividad de investigacion.

0756 06 ROBOTS MOVILES Y AGENTES INTELIGENTES

Entrenar y especializar a los alumnos en el area de los agentes inteligentes y los
robots méviles.



0757 06 RECONOCIMIENTO DE PATRONES

El alumno aplicara las técnicas modernas del reconocimiento de patrones utilizando
computadoras digitales.

0917 06 SEMINARIO DE TITULACION

El alumno aplicara en conjunto los conocimientos adquiridos durante los estudios
profesionales en la identificacién, definiciéon y generacién de propuestas de solucion
de un problema de investigacion o de naturaleza practica, de preferencia original, en
el area de ingenieria en computacién. El alumno elaborara un reporte detallado que
incluya fundamentacion, metodologia, resultados obtenidos y bibliografia. Este
documento servira como anteproyecto del trabajo de tesis profesional.

0929 06 SISTEMAS EXPERTOS

El alumno sera capaz de concebir, disenar y construir aplicaciones concretas de
sistemas expertos amigables para el usuario.

0959 06 TEMAS SELECTOS DE GRAFICACION

El alumno profundizara en conceptos avanzados o innovadores dentro del area de la
Computacion Grafica y sus aplicaciones en la industria.

0965 06 TEMAS SELECTOS DE SISTEMAS INTELIGENTES

El alumno profundizard en conceptos avanzados o innovadores dentro del area de
los Sistemas Inteligentes y sus aplicaciones en la industria.

0966 06 TEMAS SELECTOS DE TECNOLOGIAS DEL LENGUAJE
El alumno profundizard en conceptos avanzados o innovadores dentro del area de

Tecnologias del Lenguaje y sus aplicaciones en la industria.

OPTATIVAS DEL MODULO DE INGENIERIA BIOMEDICA

0603 08 APLICACIONES DE OPTOELECTRONICA EN MEDICINA

El alumno conocera los fundamentos de la optoelectrénica asi como sus aplicaciones
a la instrumentacién biomédica.

0607 06 AUDIOMETRIA

Presentar la teoria y conceptos basicos relacionados con el campo de la evaluacion
auditiva (desde el punto de vista de la Ingenieria Eléctrica).



0621 11 CIRCUITOS INTEGRADOS ANALOGICOS

Analizar y disefar sistemas con circuitos integrados analdgicos, considerando las
limitaciones de los circuitos que se utilizan.

0692 08 FUNDAMENTOS DE INSTRUMENTACION BIOMEDICA

El alumno conocera los fundamentos de la instrumentacién biomédica y las sefales
que interesa registrar. El alumno comprendera los fenémenos de ruido e interferencia
en los registros biomédicos, asi como las técnicas para su eliminacién.

0694 06 INTRODUCCION A LA FISIOLOGIA

Es el primer y mas importante contacto del alumno con las ciencias biomédicas. Le
debe mostrar los alcances y posibilidades de la carrera, entre los que se encuentran:
Mostrar e introducir al alumno a los mecanismos fundamentales del funcionamiento
del cuerpo humano. Resaltar los procesos biol6gicos cuantificables mediante
instrumentos familiares para el estudiante de ingenieria. Ensefiar los mecanismos
fisiologicos de control y funcionamiento de los diferentes aparatos y sistemas.
Familiarizar al alumno con el funcionamiento (fisiologia) de los principales aparatos y
sistemas. Discutir las leyes fisicas que rigen la fisiologia humana. Dar un vistazo a la
fisiologia con fines de aplicar eventualmente la instrumentacion. Establecer posibles
vinculos del campo de diagnéstico y eventualmente terapéutico. Estudio a nivel
biofisico de algunas funciones celulares, en particular las relacionadas con el
transporte de agua y electrolitos a través de las membranas celulares, la generacion
y propagacion de senales bioeléctricas y la motilidad celular.

0753 06 PROCESAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES MEDICAS:
IMAGENOLOGIA

Que el alumno aprenda en detalle y con formalidad, el proceso de formacién de una
imagen médica, su descripcion matematica, los aspectos légicos y morfolégicos que
caracterizan los patrones de la misma, los métodos mas importantes para realizar y
restaurar una imagen y transformarla a diferentes espacios, asi como los métodos y
formatos que existen para almacenarla, transmitirla, codificarla y comprimirla.

0755 06 PROYECTO DE INVESTIGACION

Proporcionar a los alumnos una metodologia para que apliquen los diferentes pasos
o etapas del proceso de investigacion cientifica y sean capaces de realizar actividad
cientifica. El trabajo desarrollado en esta asignatura, sera la base para la opcion de
titulacion por actividad de investigacion.

0917 06 SEMINARIO DE TITULACION

El alumno aplicara en conjunto los conocimientos adquiridos durante los estudios
profesionales en la identificacién, definiciébn y generacién de propuestas de solucién
de un problema de investigacion o de naturaleza practica, de preferencia original, en
el area de ingenieria en computacién. El alumno elaborara un reporte detallado que



incluya fundamentacion, metodologia, resultados obtenidos y bibliografia. Este
documento servira como anteproyecto del trabajo de tesis profesional.

0949 08 INTRODUCCION A LA BIOFIiSICA

Que el alumno adquiera conceptos basicos de biofisica que le permitan comprender
algunas de sus aplicaciones en la practica de la ingenieria.

0955 06 SISTEMAS Y EQUIPOS BIOMEDICOS ELECTRONICOS

Que el alumno conozca y aplique los principales sistemas de instrumentacion
biomédica, la utilizacion de diferentes tipos de transductores para el registro de
sefiales biomédicas, asi como la utilizacibn y manipulacién de imagenes en
medicina.

0957 06 TELESALUD

El alumno conocera los principales conceptos involucrados en la Telemedicina y las
tecnologias asociadas a la captura y transmision de senales de datos, audio y video
a través de redes locales, ampliadas, Intranet e Internet.

0960 06 TEMAS SELECTOS DE INGENIERIA BIOMEDICA

El alumno adquirira y aplicard conocimientos especializados y de actualidad del
campo de la ingenieria biomédica, que se consideren relevantes para su formacioén
profesional.

0967 08 TRANSDUCTORES BIOMEDICOS

El alumno conocera las bases fisicas y fisico — quimicas y los principios de operacion
de los principales transductores de uso en la instrumentacidén biomédica, asi como su
aplicacién a registros particulares.

OPTATIVAS DE COMPETENCIAS PROFESIONALES
0943 06 ADMINISTRACION DE CENTROS DE TECNOLOGIA DE INFORMACION

Que el alumno, mediante el conocimiento de las funciones de las areas que
conforman los Centros de Tecnologia de Informacién; asi como de sus
conocimientos en cdmputo y con bases sélidas de administracidon que le permitan
desarrollar sus habilidades de dirigente, ponga al alcance de los usuarios, elementos,
para la actualizacién tecnoldgica de las areas de la institucion o empresa y les
proporcione servicios de excelencia mediante apoyo informatico y asesoria
tecnolégica.

0944 06 COSTOS Y EVALUACION DE PROYECTOS

El alumno aplicara los conceptos, principios y técnicas fundamentales que se utilizan
en la formulacién, desarrollo y evaluacién de proyectos en la industria. Ademas



conocerd y aplicara los fundamentos para la obtencién de costos de un proceso
productivo para adentrarlo en el ambito de los costos y de los proyectos
empresariales interdisciplinarios y multidisciplinarios, mostrandole las condiciones
reales de trabajo y entrenandolo en la toma de decisiones productivas, eficientes y
eficaces bajo presion y con informacién limitada.

0945 06 CREATIVIDAD

El alumno conocera y explicara el concepto de creatividad en sus diferentes
expresiones; identificara los principales obstaculos que impiden ser creativos,
aplicara técnicas que pueden mejorarla desarrollando un proyecto.

0946 06 CALIDAD

El alumno aprendera los conceptos, la metodologia y las técnicas requeridas para
disenar, implantar y evaluar sistemas de calidad que permitan incrementar la
satisfaccion de los clientes y mejorar el desempefio de una organizacion y que
comprenda el concepto integral de la calidad llevada a la vida profesional en las
actividades propias de la Ingenieria industrial y a la vida personal manifestandola
como una actitud de servicio con calidad permanente.

0947 06 DESARROLLO EMPRESARIAL

El alumno conocera y aplicara los conceptos de la planeacién, la ejecucion, la
organizacion, las finanzas, los costos, los estudios técnicos, los tecnoldgicos y los
aspectos legales que involucran la creacién de una empresa desarrollando en los
estudiantes el espiritu emprendedor y el criterio empresarial para la formacién de
empresas tan necesarias para el desarrollo del pais.

0950 06 INTRODUCCION AL ANALISIS ECONOMICO EMPRESARIAL

El alumno conocera el funcionamiento de importantes conceptos econémicos que
contribuiran al exitoso desempeno profesional del ingeniero como empresario.

1523 06 CONTABILIDAD FINANCIERA Y COSTOS

El alumno conocerd y explicara los sistemas de contabilidad financiera y elaborara
presupuesto, asi como los costos de produccién en proceso para que sientan mayor
confianza en abordar areas de conocimiento complementarias a las de ingenieria
que les permita nutrirse mas eficazmente con la informaciéon de caracter financiero
que se difunde en diversos medios de comunicacién, tales como noticieros
especializados y secciones financieras, econémicas y de negocios en periddicos. Asi
mismo, deben ser capaces de seguir desarrollando habilidades de trabajo
interdisciplinario y multidisciplinario.

1685 06 SISTEMAS DE PLANEACION

El alumno conocera y aplicara los conceptos metodoldgicos y técnicas para la
planeacion regional y / o empresarial a través del logro de metas, para alcanzar los
objetivos en el entorno de costo, tiempo y productividad, con la perspectiva y



prospectiva del proceso de la planeacion y al concluir el curso el alumno tendra la
visién suficiente para tomar decisiones anticipadas en el corto, mediano y largo
plazo, contemplando las relaciones del entorno y cémo afectan sus expectativas
cualitativas y cuantitativas, en los objetivos generales, particulares y especificos.

1745 06 RELACIONES LABORALES Y ORGANIZACIONALES

El alumno identificara y analizara la importancia del factor humano en las
organizaciones y sera capaz de explicar los conceptos mas importantes de las
relaciones laborales a través del estudio de casos y se generara en los alumnos la
empatia para el trabajo en equipo en el entorno organizacional de cualquier empresa,
con los principios béasicos de la legislacion laboral, para la obtencién de resultados
cuantitativos y cualitativos en su ambito de trabajo.

OPTATIVAS DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

0953 06 REDACCION Y EXPOSICION DE TEMAS DE INGENIERIA

El alumno mejorara su competencia en el uso de la lengua, a través del desarrollo de
capacidades de comunicacién en forma oral y escrita. Valorara también la
importancia de la expresién oral y de la redaccién en la vida escolar y en la practica
profesional. Al final del curso, habra ejercitado habilidades de estructuraciéon y
desarrollo de exposiciones orales y de redaccién de textos sobre temas de
ingenieria. ]

1416 06 TEMAS SELECTOS DE FILOSOFIA DE LA CIENCIA Y DE LA

TECNOLOGIA: -CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD,

El alumno explicara la naturaleza y el significado de la ciencia y la tecnologia en las
sociedades modernas, basado en las perspectivas historicas, éticas, econémicas,
sociales, politicas y culturales.

(*) Crédito es la unidad de valor o puntuacion de una asignatura, que se
computa en la siguiente forma:

a) En actividades que requieren estudio o trabajo adicional del alumno, como
en clases tedricas o seminarios, una hora de clase semana-semestre
corresponde a dos créditos.

b) En actividades que no requieren estudio o trabajo adicional del alumno,
como en practicas, laboratorio, taller, etcétera, una hora de clase semana-
semestre corresponde a un crédito.

c) El valor en créditos de actividades clinicas y de practicas para el aprendizaje
de musica y artes plasticas, se computara globalmente segun su importancia
en el plan de estudios, y a criterio de los consejos técnicos respectivos y del
Consejo Universitario.



El semestre lectivo tendra la duracién que senale el calendario escolar. Los
créditos para cursos de duracion menor de un semestre se computaran
proporcionalmente a su duracion.

Los créditos se expresaran siempre en nhumeros enteros.



